Template Performance Assessment -Einführung-

Hinweise zur Benutzung des Testplayers in der

Performance Assessment Workbench

(PAW)

Achtung! Die folgenden Texte bieten dem Anwender der PAW eine Formulierungshilfe bei der Erstellung einer test-spezifischen Einführung (Test Introduction) in die Benutzung des Testplayers im Zertifizierungscenario. Die nachfolgende Beispiel-Einführung ist in jedem Fall zu modifizieren. Erstens, besteht die Möglichkeit, dass einzelne der im Folgenden beschriebenen Funktionen oder Aufgabenformate im konkreten Test nicht angeboten werden (Wahlmöglichkeiten!). Zweitens, sind die in der Beispiel-Einführung verwendeten Platzhalter vom Autoren individuell zu ersetzen. 

Willkommen zum Test <Testname>!

Bitte lesen Sie sich die folgende Einführung sorgfältig durch. Die Testzeit läuft erst dann, wenn Sie den Test am Ende dieser Einleitung gestartet haben. 

( Der vorliegende Test enthält proprietäre Software-Komponenten und Informationen der Firmen <Kunde> und SAP AG.

----------------------------------------------------

Für die Navigation durch den <Testart/Testname> stehen Ihnen folgende Möglichkeiten zur Verfügung:
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Dieser Start-Button wird aktiv, sobald Sie die letzte Seite dieser Einführung erreicht haben. Durch Klicken dieses Buttons starten Sie den <Test> und beenden gleichzeitig die Einführung. Die Testzeit läuft, sobald der <Test> auf Ihrem Bildschirm erscheint. Sie können sich während der Testbearbeitung jederzeit die Einleitung anschauen, indem Sie auf das Test-Icon [image: image2.png]


 in der Teststruktur klicken. 
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Mit diesem Button können Sie die Einleitung verlassen, ohne den Test zu starten. Sie können dann den Test nochmals aufrufen und befinden sich in diesem Fall wieder in der Einleitung.
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Während des <Tests> können Sie mit diesem Button den <Test> vorzeitig beenden. Ihre bis dahin vorgenommenen Eingaben werden gespeichert. Eine Wiederaufnahme des <Tests> ist dann nicht mehr möglich. 
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Mit den Pfeilbuttons können Sie jeweils eine Aufgabe vor- bzw. eine Aufgabe zurückblättern. Ihre Eingabe wird automatisch gespeichert, sobald Sie einen der beiden Pfeilbuttons anklicken.
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Die Teststruktur zeigt Ihnen den Aufbau des <Tests>. Sie können durch Anklicken des entsprechenden Aufgaben-Icons zu einer beliebigen Aufgabe verzweigen. Der Teststruktur entnehmen Sie außerdem, welche Aufgaben aus welchem <Subtest/Perfomance Unit> bereits bearbeitet wurden. 
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 Diese Aufgaben sind mit einem grünen Haken gekennzeichnet.
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 Ein Augensymbol tragen diejenigen Aufgaben, die Sie nur angeschaut haben, ohne eine Eingabe zu machen.
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 Mit einer blauen Box sind Aufgaben markiert, die Sie mit Hilfe der Funktion „Mark Item“ nochmals anschauen oder bearbeiten möchten. 

----------------------------------------------------

Neben den Navigationshilfen stehen Ihnen folgende weitere Informationen und unterstützende Funktionen zur Verfügung:
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Bei Auswahl dieser Option wird die aktuell angezeigte Aufgabe in der Teststruktur wie bereits beschrieben mit einer blauen Box markiert:
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Die permanente Zeitanzeige informiert Sie über die noch verbleibende Testzeit.
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Das Media-Icon erscheint nur dann, wenn Sie zu einer Aufgabe gelangen, die eine Grafik, ein Screen Shot oder ähnliches enthält. Diese Elemente werden bei einigen Aufgaben angeboten und erscheinen beim Aufruf dieser Aufgaben automatisch. Das Media-Icon dient dazu, ein von Ihnen eventuell geschlossenes Fenster wieder zu öffnen.

----------------------------------------------------

Allgemeine Hinweise und Informationen zu den im <Test> verwendeten Aufgabenformaten:
Der <Test> enthält <Zahl> Aufgaben, die in <Zeit> zu bearbeiten sind. Folgende Aufgabenformate wurden im vorliegenden <Test> verwendet:

Multiple Choice (MC):
MC-Aufgaben können eine oder mehrere richtige Lösungen haben. Sie bearbeiten MC-Aufgaben, indem Sie den oder die Buttons vor der oder den richtigen Antwortalternative(n) anklicken. Bitte achten Sie besonders auf die Arbeitsanweisung zu jeder Aufgabe! Die Arbeitsanweisung informiert Sie darüber, ob eine Lösung oder mehrere Lösungsalternativen richtig sind. Darüber hinaus sind MC-Aufgaben mit nur einer richtigen Lösung mit sog. „Radio-Buttons“ versehen, d.h. wenn Sie an Stelle einer bereits gewählten Antwort eine andere Antwortalternative anklicken, geht der vorher angeklickte Button in seine Ursprungsposition zurück. Sie haben also - im Gegensatz zu MC-Aufgaben mit mehreren richtigen Lösungen - in diesem Fall keine Möglichkeit mehrere Antworten gleichzeitig auszuwählen. 

Multiple Choice-Explicit (MC-Explicit):
MC-Explicit-Aufgaben haben immer mehrere richtige Lösungen. Sie unterscheiden sich darüber hinaus vom Aufgabenformat „Multiple Choice“ durch die Anzahl der zur Verfügung stehenden Auswahlbuttons vor jeder Antwortalternative. Bei MC-Aufgaben markieren Sie die richtige(n) Lösung(en) durch Anklicken des/der dazugehörigen Buttons. Bei MC-Explicit-Aufgaben gibt es zu jeder Antwortalternative zwei Buttons, so dass Sie jeweils explizit – durch Anklicken einer der beiden Buttons – angeben müssen, ob diese Antwort richtig oder falsch ist. 

Fill-In (Ergänzungsaufgaben):
Bei Aufgaben mit freier Antworteingabe geben Sie Ihre Lösung über die Tastatur in das dafür vorgesehene Textfeld ein.

Rating:

<Wenn zusammen mit Test-Aufgabenformaten verwendet: In Rating-Aufgaben werden im Gegensatz zu den bereits beschriebenen Aufgabenformaten (MC oder MC-Explicit) keine richtigen oder falschen Lösungen vorgegeben>

Rating-Aufgaben sind Skalen, in denen Sie aufgefordert werden, Ihre Einschätzungen, Meinungen, Werte, Bedürfnisse oder ähnliches zu artikulieren. Sie bearbeiten Rating-Aufgaben, indem Sie denjenigen Skalenpunkt anklicken, der Ihrer Meinung, Wertung, Einschätzung, etc. am nächsten kommt. 

----------------------------------------------------

Bei Feedback:
Nach Beendigung des <Tests> durch Zeitablauf oder manuell durch den „Test-Ende-Button“ bekommen Sie nach einigen Sekunden ein Rückmeldung <zu ihren Testergebnissen>. Durch Anklicken einzelner Aufgaben in der Teststruktur bekommen Sie eine Rückmeldung, die sich speziell auf diese Aufgabe bezieht. Zu den <Testergebnissen> kommen Sie dann wieder durch Anklicken des <Test-Icons [image: image14.png]


 > in der Teststruktur.

Bei der Möglichkeit zur Eingabe von Anmerkungen:
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Nach Beendigung des <Tests> durch Zeitablauf oder manuell durch den „Test-Ende-Button“ haben Sie die Möglichkeit zu einzelnen Aufgaben eine Anmerkung zu machen. Zu diesem Zweck klicken Sie zunächst auf das entsprechende Aufgaben-Icon in der Teststruktur. Anschließend klicken Sie auf den Button „Anmerkungen“, schreiben Ihren Text in das daraufhin geöffnete Textfeld und bestätigen Ihre Eingaben mit „OK“ oder brechen den Vorgang mit „Cancel“ ab. Durch die Bestätigung mit „OK“ wird Ihre Anmerkung zu der von Ihnen vorher ausgewähltem Aufgabe gespeichert. 
----------------------------------------------------

Sonstige allgemeine Hinweise:
Nur bei Tests:

Ihre Eingabe wird automatisch gespeichert, sobald Sie die Pfeilbuttons anklicken oder mit Hilfe der Teststruktur zu einer anderen Aufgabe wechseln.

Innerhalb des <Tests> haben Sie stets die Möglichkeit, bereits bearbeitete Aufgaben zu korrigieren.

Die Testzeit kann nach Testbeginn nicht mehr angehalten werden.

Der <Test> wird automatisch beendet, wenn die Bearbeitungszeit abgelaufen ist.

<Wir wünschen Ihnen viel Erfolg!>

Klicken Sie nun auf den Start-Button, um die Einleitung zu beenden und den <Test> zu starten. 

























